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CRITERIOS DE AVALIACAO DE FORMACAO TECNOLOGICA ANO: 10.2B (Profissional)

Dominios / Temas Descritores /Areas de competéncias inscritas no PASEO Ponderagao Instrumentos de avaliagao

e Adotar uma atitude critica, refletida e responsavel no uso de tecnologias, ambientes e servicos

Seguranga, digitais (A, B)
Responsabilidade e Compreender a necessidade de praticas seguras de utilizacdo das ferramentas digitais e na
e Respeito em navegacao na Internet e adotar comportamentos em conformidade (A, B, E, F, H) 20%
Ambientes Digitais e Conhecer e utilizar normas relativas aos recursos e aos contetidos que mobiliza nos trabalhos Observagdo Direta
(Dominio (C,D,E,F,G,1,1))
transversal) (D1) e Conhecer e utilizar as recomendaces relativas a acessibilidade, no &mbito da criac3o e da Fichas de trabalho
publicagdo de conteudos digitais (A, B, E, H) individuais/grupo
e Planificar estratégias de investigacdo e pesquisa online (A, F, G, I, J)
e Conhecer as potencialidades e principais funcionalidades de ferramentas para apoiar o Trabalhos de Projeto
Literacia da processo de investigacdo e pesquisa online (A, B, H) individuais/grupo
Informagcdaoedos | e Analisar criticamente a qualidade da informacdo (A, B, D) 40%
Dados (D2) e Reconhecer as potencialidades de aplica¢des digitais (A, B, C, D, 1) Construcdo/Apresentagdo do
e Conhecer as potencialidades de aplicacGes digitais de iniciacdo a organizacdo e tratamento portfélio
de dados (B, C, D, I)
e Conhecer/identificar as potencialidades de diferentes ferramentas digitais para apoiar a Trabalhos de
criatividade e a inovagdo, nomeadamente explorando ambientes de programacao (A, F, G, |) pesquisa/Resolucdo de
Criacdo de e Elaborar planos e encontrar solugdes para problemas utilizando ferramentas digitais simples problemas
conteudos e previamente identificadas com o apoio do professor (ex. mapa de ideias, murais digitais, blocos 40%
desenvolvimento de notas, diagramas, smartart, entre outros) (B, C, D, E, F)

de solugdes (D3) e Utilizar ferramentas digitais na resolu¢do de problemas identificados (C, D, F, I)
e Aplicar as regras de organizacdo de informacéo na produgdo de documentos multimédia. (B,
C D)
Nota: Sempre que nao for possivel avaliar um dominio, o seu peso sera redistribuido entre os dominios avaliados.
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